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Moito:
Protestez! - vru sa strige pestele zbatdndu-se pe uscat, dar isi adus:
aminte cu usurare ¢a este mut.” (Ana Blandiana)

GRUPA: MARE

TEMA ANUALA DE STUDIU: CUM A FOST, ESTE SI VA FI PE PAMANT?
TEMA PROIECTULUI: VIETUITOARELE APELOR

DURATA PROIECTULUI: O SAPTAMANA

1. PROIECT TEMATIC

ARGUMENT:

Oamenii au evoluat la margini de ape si au fost atrasi de pesti inca din trecut.
Astazi s-a ajuns la cresterea pestilor In ferme piscicole si in acvarii. Astfel, ei pot fi
intalniti atat in medii naturale. cat si in medii artificiale.

Omul secolului XXI intelege tot mai bine si este din ce in ce mai constient de
faptul ca pestele si produsele sau subprodusele obtinute de la acesta trebuie tratate
cu mai multa atentie. in conditiile in care proteina de origine animala provenitd din
mediul acvatic are un rol deosebit de important pentru dezvoltarea si menfinerea
sandtatii organismului. Carnea de peste contine multi nutrienti importanti pentru
organismul uman, inclusiv proteine, astfel incat ar trebui si constituie un segment
major al hranei noastre zilnice.

Elementul declansator al acestui proiect deriva din curiozitatea copiilor, din
faptul cd ei sunt fascinagi de lumea animalelor subacvatice. Doresc sa cunoasca
aproape totul despre aceste vietuitoare: modul de viata, hrana si importanta lor
pentri om.

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

« Motricitate grosierd si motricitate find in contexte de viata familare:
+ Conduita senzorio-motorie pentru orientarea miscari.
« Comportamente prosociale, de acceptare si de respeciare a diversitan:

« Autocontrol si expresivitate emotionala:

» Curiozitate, interes si initiativa in invitare;

» Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitan )

- Activare si manifestare a potentialului creativ:

» Mesaje orale in diverse situatii de comunicare:

« Premise ale citirii si scrierii, in contexte de comunicare cunoscute:

» Relatii, operatii si deductii logice in mediul apropiat:

« Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si
de cunoastere a mediului apropiat.




COMPORTAMENTE VIZATE:

* Participa la activitayi fizice variate, adecvate nivelului sau de dezvoltare;
» Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitdti variate;

* Isi coordoneaza miscarile in functie de ritm, cadentd, pauzi, semnale sonore,

melodii;

* Exerseazd, cu sprijin, asumarea unor responsabilitati specifice varstei, in

contexte variate;

 Exerseaza, cu sprijin, abilitati de negociere si de participare la luarea

deciziilor;

* Manifesta curiozitate §i interes pentru experimentarea si invatarea in situatii

not;

* Iniiaza activitati de invatare si interactiuni cu copiii sau cu adultii din mediul

apropiat;
* Manifestd creativitate in activitat diverse;

* Demonstreazd creativitate prin activitdti artistico-plastice, muzicale si

practice, In conversatii si povestiri creative;

* Demonstreaza capacitate de comunicare clard a unor idei, nevoi, curiozitati,

actiuni, emotii proprii;
* Respecta regulile de exprimare corectd, in diferite contexte de comunicare;

* Recunoaste si exprima emotii de bazd, produse de piese muzicale, texte

literare, obiecte de arti etc.:

* Identificd prezenta mesajului scris, apreciaza si valorificd mesajul scris in

activitatile curente;

* Demonstreaza familiarizarca cu conceptul de numar si cu numeratia;

* Demonstreazad familiarizarea cu informatii despre marime, formd, greutate,
inalgime, lungime, volum;

+ Identificd si numeste formele obiectelor din mediul inconjurator;

* Efectueaza operatii de seriere. grupare, clasificare, masurare a obiectelor;

* Rezolvd situatti-problema. pornind de la sortarea si reprezentarea unor date.

RESURSE:

MATERIALE:
- acvariul cu pesti, hrana pentru pesti;
- scoici, nisip, pietre;
- undite, plasa de pescar;
- albume, enciclopedii;
- carti, reviste, imagini, planse didactice;
- imagini de pe Internet pentru afise;
- CD, calculator, videoproiector;
- planse cu vietuitoare si mediul lor de viata/pliante;
- puzzle, joc de masi, mozaic;
- truse de constructii;



- pesti dinplastic;-undite (joc);
- fise de Iucru;
- castroane colorate, foi pentru desen;
- creioane colorate, carioca, culori cerate;
- acuarele/tempera, pensule, sevalet, pahare cu apa;
- plastilind, plansete, ebosoare;
- foarfeci, aracet, autocolant, hirtie glasata,
- laptop, tabld multifunctionald, CD-uri, soft-uri educative;
- aparat de fotografiat/camera video.
UMANE:
- copii, parinti, bunici, educatoare, invitati.
DE TIMP:
- 0 sdptimana.

METODE S1 PROCEDEE:

» Metode de comunicare: conversatia spontand i divijatd, explicatia, povestirea,
descrierea;

» Metode de explorare: observatia, demonstratia;

* Metode de actiune: exercitiul, proiectul, jocul de rol, problematizarea;

* Metode si tehnici interactive de grup: invdfarea prin descoperire; metoda
Jurnalul grafic, metoda Brainstormingul, metoda Ciorchinele, metoda Mana
oarbd, metoda Explozia stelard, metoda Cubul, metoda Turul galeriei.

DESCHIDEREA PROIECTULUI:

Punctul de pornire care a reusit si stimuleze interesul copiilor a fost
descoperirea in sala de grupa a unui acvariu cu pesti pe care l-am agezat la centrul
Stiintd. Copiii s-au adunat in jurul lui, au discutat intre ei crednd o atmosfera de
interes si curiozitate. Atunci am intervenit cu intrebarea: ..Dorifi sa aflati mai multe
despre pesti si viata acestora?”.

Copiii doresc sa afle cdt mai multe lucruni despre nisip. mare, pesti, alge,
scoici, importanta apei pentru vietuitoare etc.

INVENTAR DE PROBLEME:

Ce stiu copiii? Ce nu stiu copiii si doresc sa afle?
- Pestil traiesc n apa; - Cum este viata in adancul apelor?:
- Pestit nu vorbesc; - Pe fundul apei este intuneric sau lumina?;
- Exista pesti mari si - Ce Tnseamna peste rapitor?:
pesti mici; - Daca toti pestii sunt acoperiti cu solzi?;
- Au oase subtiri ca - Cum se inmultesc vietuitoarele apelor? (unele prin oua,
niste ace: altele nasc pui):
- Unii pestii sunt - Cum respira pestil? (cu ajutorul unor organe speciale,
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Ce stiu copiii? : Ce nu stiu copiii si doresc sd afle?

acoperiti cu solzi; numite branhii. aflate pe partile laterale ale capului);

- Pestii se deplaseaza cu | - De cc pestii calatoresc in grupuri, numite bancuri?;
ajutorul inotatoarelor; | - Cum comunica balenele si delfinii? (emit sunete);

- Cel mari sunt - Care sunt viefuitoarele cele mai mari din apa?
puternici si se hranesc | (balenele):

cu pestisori micl; - De ce carnea de peste este importanta pentru

- In mare cresc si organismul uman? (contine saruri minerale si vitamine);
plante; - Ce curiozitdfi ¢xista despre vietuitoarele apelor? (Ex.:
- Apa marii este sdratd; | steaua-de-mare are 5 brate/tentacule, dar au o singurd

- Unn pesti traiesc in gurd si un singur stomac. Daca un brat ii este smuls, i
apa dulce, iar altii in creste altul);

apa saratd; - Ce bogatii sunt in mare? (Ex.: perle din scoici, corali,
- Delfinii sunt mamifere | forta valurilor - energie, gaze naturale, petrol);

istete; - De ce poluarea reprezintd o amenintare pentru plantele
- Rechinii sunt pesti si animalele care traiesc in mari si oceane?

carnivori. |

SCRISOARE CATRE PARINTI:
Dragi paringi,

Am observat cu incantare interesul deosebit pe care il manifesta copiii
dumneavoastrd privind bogatiile si frumusetile apelor.

Pentru ca apa constituie o sursa de viatd, dar si un mediu de viatd ne-am
propus sd deruldm proiectul |, Vietuitoarele apelor”.

Vom discuta despre minunata lume de sub ape, o lume a intrebarilor si a
misterelor. Prin studierea atlaselor, a enciclopediilor, prin cdntece, jocuri,
observari, documentare, vom ajuta copiii sd inteleagd mai bine lumea acvatica.

Prin intermediul acestei scrisori va adresam rugdmintea sa va implicati in
derularea proiectului cu diferite materiale i sugestii.

Tot In acest scop, va rugdm sa discutafi cu copiii dvs. despre aspecte legate
de acest subiect, pe care le-ati observat sau le-ati trdait impreund cu ei.

Va mulfumim,
Educatoarea si copiii

CENTRUL TEMATIC:

Pentru amenajarea centrului tematic am pregétit un colt din grupa unde am
asezat un acvariu cu cativa pesti, vase cu nisip, scoici, pietre, undite, plasa de
pescar, enciclopedii, planse, pliante, reviste, vederi etc.

Centrul tematic s-a imbogatit pe parcursul derularii proiectului cu noi
materiale aduse de parinti sau lucrate de copii. Copiii au avut acces sa ,,citeasca”,



CAUTA UMBRA POTRIVITA!

__________________________________________________________________________________________________________________
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